
 

BESTÄMMELSER FÖR DELTAGANDE LAG I ÅLDERSSERIESPELET 2025 

 

1. Finns det två̊ divisioner eller fler, får man bara ha ett lag i division ett men max två̊̊ lag i de lägre 

divisionerna. Finns det tre divisioner får man ha max 3 lag anmälda. En klubb kan vara 

representerade av två̊ lag i samma division men spelarna i respektive lag kan inte växla mellan lagen 

under samma och nästföljande omgång. 

2. Minimiantalet för att en serie ska spelas är 5 deltagande lag (dispens kan i vissa fall beviljas). När det 

finns 11-17 lag i en serie delas lagen normalt in i 2 divisioner och 19-25 lag i en serie i 3 divisioner. 

Om det finns 26 lag eller fler i en serie delas lagen in i 4 divisioner. 

3. Uppflyttning till högre division sker normalt av de lag som placerats som 1:a och 2:a. Skulle en 

andra- eller tredjedivision till nästkommande säsong understiga 5 lag sker uppflyttning enbart av ett 

lag. Om lag som ska flyttas upp är ett Lag 2 från en GK som redan har ett lag i den högre divisionen, 

går man vidare i tabellen och tar det lag som inte har något annat lag i den gällande högre divisionen. 

4. Nedflyttning till lägre division sker normalt av de två sist placerade lagen. 

5. När två̊ eller flera klubbar hamnar på̊ samma totala antal poäng efter sista omgången ska 

särskiljning ske, om vilka lag som vinner eller flyttas ner, genom direktavgörande ”sudden death” i 

foursomespel. Varje lagledare tar ut två̊ spelare som deltagit i sista omgången för detta särspel 

6. Varje lag kan utse en ej spelande lagkapten och han/hon får ge råd till sina spelare. Varje lag har max 

6 spelare varav 4 bästa resultaten i singel räknas, i lyrboll de 2 bästa resultaten. 

7. Om ett lag inte har det antal spelare som skall räknas in i rondresultatet får laget räkna sämsta 

rondresultatet i tävlingen som resultatet för varje saknad spelare oavsett om ronden är över 9 eller 18 

hål. 

 

BESTÄMMELSER FÖR SPELARE 

1. Spelare får spela i alla klasser under sin åldersklass. 

2. Spelare får spela i flera lag om klubben har mer än ett lag i samma åldersklass, dock ej i samma 

spelomgång. En klubb kan vara representerade av två̊ lag i samma division men spelarna i respektive 

lag kan inte växla mellan lagen under samma och nästföljande omgång. 

3. Bil/Persontransportmedel får användas i seriespelet enligt SGF’s Spel - & tävlingshandbok. Intyg 

från hemmaklubben om att få använda bil vid tävlingsspel skall uppvisas. 

4. Varje rond i seriespelet är en enskild tävling och den är avslutad då resultatet från tävlingen 

publicerats. 

5. Spelare med medlemskap i GK i annat GDF har rätt att deltaga i HGDF:s seriespel, även om den 

andra GK'n är spelarens hemmaklubb och även om han/hon deltagit i seriespel i det andra GDF'et. 

6. Spelare med medlemskap i två̊ olika GK inom HGDF, har rätt att deltaga i seriespel för den GK som 

inte är hans/hennes hemmaklubb. 

Förutsättningen är att spelaren har ett aktivt medlemskap i klubben spelaren skall representera. 

OBS! Meddela detta särskilt när spelaren anmäls till seriespel, så att man ser vilken GK han/hon 

representerar. 

Spelaren kan därefter inte byta klubb inom HGDF vid seriespel under det året. 

7. Spelare som har en medlemskategori (Greenfeemedlem) på̊ sin hemmaklubb som inte ger fritt spel 

på̊ hemmaklubben skall betala gällande greenfee på̊ den klubb som arrangerar serieomgången. 

8. Om en GK arrangerar mer än ett seriespel på̊ samma dag, får en spelare inte först spela omgång ett 

(på̊ förmiddagen) i t.ex. H30 el ler H40, och på̊ eftermiddagen spela i ett annat lag som spelar sin 

omgång på̊ eftermiddagen, t.ex. H50. 



 

TÄVLINGSBESTÄMMELSER 

1. Åldersseriespelet spelas i alla klasser och divisioner som slagspel "scratchtävling ”över 18 hål enligt 

gällande R&A och SGF's Tävlingshandboken 

2. Deltagaravgift är 1000 kr per lag. 

3. Av deltagaravgiften går 100 % till distriktets juniorverksamhet (beslutat på̊ Hallands Golfförbunds 

årsmöte hösten 2020). 

4. Godkända avståndsmätare får användas vi spel i ålderseriespelet, även om de lokala reglerna på̊ 

klubb som arrangerar tävlingen inte tillåter detta. 

5. DM skall spelas som en del i seriespelet. Det är viktigt att Lagkaptenerna håller koll på̊ detta, 

eftersom det blir "delade" serieomgångar den gången då DM genomförs. Detta gäller enbart i de 

serier, där det finns mer än en division. 

Vid delat resultat om första platsen i DM skall särspel/sudden death spelas för att kora en vinnare. 

Antalet spelare som får deltaga i DM utöver seriespelare är 18 spelare och vid överanmälan gäller 

hcp - principen dvs. lägst hcp. Spelare som är anmälda enbart för DM skall starta före seriespelet.  

En spelare kan bara bli distriktsmästare i sin åldersklass. 

6. Lagkaptenerna (eller den han/hon utser) anmäler deltagarna med namn och Golf-ID till 

arrangerande klubb senast 3 arbetsdagar före spel. 

7. Om någon anmäld spelare ska bytas ut, ska detta snarast meddelas arrangerande klubb. Detsamma 

gäller även om två̊ spelare ska byta starttid med varandra. 

8. Om klubb uteblir ska detta i god tid meddelas arrangerande klubb. 

9. Spelare som utan avanmälan eller utan att lämna återbud med godtagbara skäl uteblir från start i 

tävling bör rapporteras till sin hemmaklubb.  Påföljden är avstängning från deltagande i tävlingar 

under nästkommande två veckor. Hemmaklubben har rätt att vidta disciplinär åtgärd mot spelare 

 

FÖR ARRANGERANDE KLUBBEN 

1. Särskild inbjudan behöver ej skickas. 

2. Klubb kan arrangera gemensam start om startfältet tillåter. 

3. Det skall finnas en tävlingsledare, som ej spelar med i seriespelet, på̊ plats hela tävlingen. 

4. Golfens IT-system – GIT – ska användas vid seriespelen för att kunna fastställa en resultatlista och 

justera spelarnas hcp omedelbart efter tävlingen. Tävlingarna läggs upp i GIT tävling genom 

HGDF:s försorg. Länkar skickas ut till arrangerande klubb. 

5. Arrangerande klubb genomför en lottning med deltagande klubbar och lag 1 till 6 och skickar till 

respektive klubbkansli. Lagkaptenerna skriver in spelarnas namn och golf-id och returnerar till 

arrangerande klubb senast 3 dagar innan tävling som publicerar startlistan senast dagen före 

speldatum. 

6. Vid sista spelomgången, ska lagens startordning seedas efter gällande Order of Merit. 

7. Order of Merit kommer att basera på̊ brutto spelresultaten för omgången. 

8. HGDF handlägger resultatuppföljning efter avslutad tävling. Svar på̊ eventuella frågor sker via 

it@hgdf.se 

9. HGDF har tillsammans med konstnären Dagmar Glemme tagit fram och instiftat ett vandringspris 

per åldersklass. Vandringspriset skall vara ett ständigt vandringspris som inte kan stanna hos någon 

klubb. Vandringspriset delas ut till vinnande lag efter sista omgången. På vandringsprisets sockel 

skall en plakett med vinnande klubbens namn och år fästas. 
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10. Om en rond inte hinner färdigspelas och det är omöjligt att senarelägga spelet till samma dag eller 

påföljande dag, måste hela den påbörjade ronden annulleras.  

Har inte spelet påbörjats kan tävlingsledningen före första start i den aktuella ronden besluta att 

avkorta denna med ett visst antal hål.  

Under mycket speciella omständigheter kan en tävlingsledning, före första start i en 18- hålsrond, 

fastställa att den spelas som två 9-hålsronder under samma dag. Observera att detta är möjligt endast 

om första ronden avslutas efter 9 spelade hål och scorekortshantering genomförs innan omstart kan 

ske. Det är alltså inte tillåtet att spelarna fortsätter spelet direkt efter 9 spelade hål utan att först ha 

passerat scoring area och där kontrollerat, signerat och lämnat in scorekortet. Först därefter kan nytt 

scorekort delas ut för fortsatt spel.  

Det är således inte tillåtet att i efterhand fatta beslut om avkortning av rond, till exempel då regn 

förorsakat avbrott i spelet 

 

 

Uppdaterad 2025-04-23 


